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创客编程赛项
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一、 赛项简介

本赛项以信息素养提升为导向，通过结合智能机器人模块化设计与跨学科实

践任务，对应中小学信息科技课程中“编程基础”、“智能设备应用”等核心内

容，同时面向机械工程基础、电子工程基础，综合考查技术与设计、社会服务、

职业体验等现实主题，检验青少年完成相对复杂场景和任务的综合能力。同时，

通过竞赛普及信息科技与智能应用相关知识，培养青少年的计算思维和创意思维，

锻炼青少年的创造能力、解决实际问题和交流合作的能力。

二、 赛项主题

本赛项主题为“AIOT 智慧农业”。

三、 赛项内容

比赛现场公布智能作品开发任务，选手使用自主携带的开源硬件材料，在规

定的时间内完成硬件选型、作品搭建、程序编写等任务，并完成功能演示与答辩

环节。

1. 功能演示环节

在比赛规定的时间内，选手根据本赛项规则完成参赛作品主体构建并完成参

赛作品相关功能的演示，裁判按照规则计算得分。

2. 答辩环节

答辩主要考核选手对作品的理解程度、功能原理、现场表达与临场应变能力。

选手在完成竞赛任务后，于现场制作区域进行简短答辩，总时长不超过 5 分钟。

答辩内容包括：

(1)作品设计思路与功能说明；

(2)核心结构、传感器与控制逻辑介绍；

(3)参赛思路与任务解决策略。

裁判将根据选手现场表达、原理掌握、任务完成逻辑进行提问并打分。

3.任务场景：智慧农业

（1）任务描述

中国农业生态蕴含“天人合一”的千年智慧，桑基鱼塘的循环利用、梯田灌

溉的节水保土、二十四节气的农时节律，既彰显了顺应自然的生存哲学，也承载

着精耕细作的民族匠心。

参赛选手需围绕“智能技术+传统农业生态”方向，利用开源硬件、编程、

3D 打印等技术，制作微缩智能监测模型。模型需融合至少 1种中国传统农业生

态元素，通过传感采集、数据交互、智能响应等方式，动态模拟或优化传统农业

生态系统，展现传统智慧的当代价值，并完成模型展示与答辩。

可体现的中国传统农业生态元素包括桑基鱼塘、梯田灌溉、二十四节气农时、
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轮作休耕、林下种养、五谷辨识、传统农具（犁、耙、水车）等。

（2）任务要求

1 小学组

编号 任务点内容

1
数据采集：稳定采集环境光照强度，根据不同的光照强度并选择合

适的执行器完成正确结果反馈。以此模拟传统农业生产中“察光辨

时”的古老经验与智慧。

2 智能反馈：果实成熟度检测装置，根据任务要求，选择合适的传感

器实时精准采集相应的色卡值，并能够选择合适的执行器完成正确

反馈与执行。以此模拟传统农业中“观色知熟”的采收经验。

3 逻辑控制：智能灌溉装置，选手根据任务要求，选择合适的传感器

实时精准采集相关数值，并选配合适的执行器完成正确反馈与执

行。以此模拟并优化传统农业中“察墒情而溉”的节水保土智慧。

4
语音交互：选手根据任务要求，选择合适的控制器、传感器及执行

器等完成助农智慧机器人。以此模拟并创新传统农耕中“应时播种、

精耕细作”的古老智慧。

5 智慧 AI：参赛作品需制作一个“农业小助手”智能语音交互装置，

选手根据任务要求，选择合适的控制器、传感器及执行器等完成该

装置设计制作（例：语音交互、问题反馈、环境反馈等）

2 中学组（初中组、高中组）

编号 任务点内容

1 多维度数据采集：智能光强调控装置，选手根据任务要求，选择合

适的传感器进行多点位实时精准的环境光采集，并依据不同作物的

生长特性等要求，选择合适的执行器完成多任务联动的正确反馈与

执行。以此模拟传统农业生产中“察光辨时”的古老经验与智慧。

2 智能反馈控制：具备显示功能的果实智能分拣装置，选手根据任务

要求，选择合适的传感器实时精准采集需要的多项数值，并选择合

适的执行器完成多任务联动的正确反馈与执行。以此模拟传统农业
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中“观色知熟”的采收经验，及现代农业中按需“自动分拣”的融

合。

3
数据汇总及操作：将采集的各类数据实时传输至终端平台，完成数

据的存储及可视化展示，并且可对各类数据进行监测和自动控制，

可多种触发操作进行相应的智能反馈。以此模拟并升华传统农业中

“集数象而运筹”的全局智慧与经验传承。

4 具身人工智能：参赛作品需制作一个具备显示功能的多任务联动式

智能语音助农车装置，选手根据任务要求，选择合适的控制器、传

感器及执行器等完成多任务联动助农车装置的设计制作（具备多任

务显示、语音控制、行进、耕作、智能预警等多任务智能协作）。

以此模拟并创新传统农耕中“应时播种、精耕细作”的古老智慧。

5 智慧 AI：参赛作品需制作一个具备物联网通信功能的“农业小助手”

智能语音交互装置，选手根据任务要求，选择合适的控制器、传感

器及执行器等完成该装置设计制作，作品主控板接收指令后，从本

地预存的知识库中检索答案，并通过语音播报。同时，助手应能定

时或根据环境事件（如温度骤降）主动播报相关的农事提醒，并联

动执行终端进行反应操作，成为“会预警、能互动”的智慧终端。

4.软硬件技术及资源要求

类别 技术规则及资源要求

主 控 硬 件

限定要求

开源主控板(如 Arduino,ESP32,K210 等)，电源电压≤12V。

相 关 器 材

需求建议

（ 相 关 器

材 请 根 据

不 同 场 景

1.传感器类（核心感知部件，用于数据采集与环境检测）

按键传感器、摇杆模块（含传感功能）、光敏电阻传感器、噪

声传感器、雨滴传感器、大气压传感器、温湿度传感器、人体

红外感应传感器、语音识别模块、三轴加速度传感器、心率血

氧传感器、红外测温传感器、水蒸气传感器、水质 TDS 传感器、
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任 务 自 行

选配）

空气质量传感器、烟雾传感器、危险气体传感器、火焰传感器、

震动传感器、霍尔传感器、土壤湿度传感器、红外避障传感器、

超声波测距传感器、金属触摸传感器、旋钮电位器（含传感功

能）、滑杆电位器（含传感功能）；

2.执行器 / 输出设备类（接收指令，实现动作或信号输出）

LED 灯、RGB 灯（RGB LED 灯）、USB 灯、LED 台灯（功能性 LED

灯应用）、RGB 彩灯（增强型 RGB 灯）、三色交通灯（组合式

LED 输出设备）、蜂鸣器、OLED 屏幕、四位数码管、LED 点阵屏、

继电器（开关执行部件）、直流电机、舵机、音频播放模块、

红外接收模块、红外遥控器（发射端输出设备）、实时时钟模

块（时间信号输出）；

3.核心功能模块类（集成高阶功能，支撑核心竞赛任务）

K210 视觉模块、手势识别模块；

4.连接与供电类（保障设备组装与电力供应）

扩展板、杜邦线（含公对公、公对母、母对母）、USB 数据线、

电池、电源适配器。

编 程 软 件

限定要求

图形化编程(如 Mixly/Scratch/格物编程/启程+/火星编程等)

或代码编程(如 Python/C++)等。

四、比赛规则和计分方式

（一）比赛规则

1.赛前准备：选手须提前按照自己选择的主题准备物料并备赛，选手自主携

带开源硬件材料及笔记本电脑等物品入场，入场后物料不足或设备故障后果自负。

2.比赛进行：裁判宣布开始后公布任务清单，参赛选手须在 2小时内依次做

好需求分析、硬件选型及连接、程序编写及测试等环节。

3.作品提交及评分：开赛后半小时即可开始提交。完成任务的选手在座位上

举手示意，根据裁判要求依次演示作品，并由裁判完成评分。

4.作品应紧扣任务要求，不符合任务要求的作品会被拒绝。

5.参赛选手需保证作品为现场原创作品，若评委认定存在抄袭行为，作品可

能会被拒绝并禁赛。
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（二）计分方式

类别 分值及标准

功能实现

50 分

功能 1实现（0/2/4/6/8/10 分）

功能 2实现（0/2/4/6/8/10 分）

功能 3实现（0/2/4/6/8/10 分）

功能 4实现（0/2/4/6/8/10 分）

功能 5实现（0/2/4/6/8/10 分）

选型及搭

建

30 分

硬件选型：模块选型合理（每正确使用 1个模块加 2分，满分 10 分）

接线或搭建：布局科学、结构牢固（初始为 10 分，接线或搭建错误每

处扣 2分，最多扣 10 分）

创新功能：基于规定的任务，额外实现了符合主题的功能（每个创新功

能加 5分，满分 10 分）

演示及答

辩

20 分

答辩表现
逻辑清晰，切中要点（0-5 分）

自信大方，语言流畅（0-5 分）

演示情况
作品功能展示流畅（0-5 分）

对作品制作过程了解清晰（0-5 分）
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